PeterBar

Hochwangstrasse 13 www.alge.ch
Postfach 71 E-Mail info@alge.ch
. Telefon 0813301960
CH-7304 Maienfeld o 0813301945 TIMING

Instructions de service
Tableau pour football, type NHA

Version 1.11 - 29.03.2011

Table des matieres

U
Q
«Q
(0]

1. Enclenchement, déclenchement
2. Choix du temps de jeux

3. Introduction du score

4. Carton jaune

5. Effacer toutes les données

6. Afficher I'heure du jour

7. Setup

8. Alimentation

9. Réglages d'usine

10. No de version

N
WWWRNRN NN NN

Le software du tableau d'affichage est réglé de fagcon a ce que le temps ne s'arréte pas automatiquement a
la fin de la premiére ou de la deuxieme mi-temps, c'est-a-dire apres 45, resp. 90 minutes de jeux. Le menu
Setup permet de modifier ces parameétres, par exemple: Arrét du temps automatique, compte a rebours ou
temps de jeux différent.
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1. Enclencheement, déclenchement Appuyez la touche ou

Le dernier score apparait a I'enclenchement.

2. Choix du ttemps de jeux

Mise & 0.00 du temps de jeux Appuyez 1x la touche (le temps doit étre arrété avant).
Mise a 45.00 du temps de jeux Appuyez 2x brievement la touche (le temps doit étre arrété
avant).

START
Arréter/démarrer le temps de jeux ~ Appuyez la touche . Si le temps est arrété, puis redémarré, le
temps d'arrét n'est pas compté. On parle alors d'un time-out.

3. Introductidon du score

Résultat Locaux / Visiteurs Appuyez la touche @ pour Locaux, ou @ pour Visiteurs.
Corriger le résultat Appuyez la touche @ puis @ ou @ dans un délai de 2
secondes.

4. Carton jawne Locaux/Visiteurs Appuyez la touche @ gauche ou droite (pas pour football).

5. Effacer tovutes les données Appuyez la touche , puis la touche dans un délai de deux

secondes (le temps doit étre arrété avant).

6. Afficher I'heure du jour Appuyez la touche @ . Le temps doit étre arrété avant. (Le
menu Setup permet de régler I'heure du jour).

Appuyez la touche pour afficher le temps de jeux.

7. Setup
Le menu Setup permet divers réglages. Pour accéder a ce menu, tout doit étre mis a zéro préalablement:
e

Arrét du tempps Appuyez la touche

Mise a zéro générale Appuyez la touche Taste puis la touche dans un délai de
2 secondes.

Aller au menau Setup Appuyez la touche puis la touche dans un délai de 2
secondes.

La fonction cIi?note en haut, et le réglage désiré est effectué en bas.
Les touches permettent d'accéder é la prochaine ou a la derniére fonction.

En appuyant @ le réglage désiré est mémorisé et I'on accéde au réglage suivant.
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Fonction 1

Fonction 2

Fonction 3

Fonction 4

Fonction 5

Mémoriser et quitter Setup

8. Alimentation

9. Réglages d'usine

10. No de version

0 = Comptage ascendant du temps
1 = Comptage descendant du temps (compte a rebours)
(Réglage standard 0)

Arrét du temps lére mi-temps. Le temps de 2éme mi-temps est
automatiquement le double de celui de la 1ére mi-temps. Si l'on
choisit 45 minutes pour la 1ére mi-temps, le temps de la 2éme
s'arrétera automatiquement a 90 minutes.

(Réglage standard 45)

Choix de I'arrét automatique du temps.
0 =Non

1 =0ui

(Réglage standard 0)

Choix du temps de pénalité (carton jaune), entre 1 et 99 minutes
(pas pour football).

(Réglage standard 1)

(Pas sur tous les modéles de tableau

Réglage de I'heure du jour

Appuyez la touche @ a la fonction 5

La téléecommande du tableau d'affichage est alimentée par 2 piles
alcalines type AA, LR6, 1500 mAh. En utilisation normale, leurs
durées de vie est d'environ 3 ans. Nous recommandons de retirer
les piles en cas de non utilisation. La portée est d'environ 100
metres en ligne droite dégagée. Des éléments métalliques, des
clétures et panneaux publicitaires peuvent avoir une influence
négative sur la portée.

Appuyez la touche 2 x de suite. Si le tableau affiche 88, les

réglages d'usine sont repris. Confirmer en appuyant la touche
ou infirmer en appuyant une autre touche.

Un test automatique est effectué a chaque enclenchement. Le
dernier chiffre affiché est le numéro de version, par exemple 110.
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